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Obcianske zdruzenie Nové Skolstvo sa snazi ozivit verejnu diskusiu o nasom Skolstve
kampariou CHCEME VEDIET VIAC o buducnosti vzdelavania.

Kampan CHCEME VEDIET VIAC je otvorend obcianska iniciativa, ktorou vyjadrujeme vélu
pokracCovat vo verejnej diskusii o vzdelavani a snahu posilnit hlas odbornej a rodicovske;j
verejnosti v procese reformy Skolstva.

Zamery kampane ndm pomahaju naplfat nasi partneri, kolegovia z Nadacie M. Simecku
a z Centra pre vyskum etnicity a kultary. Verime, Ze postupne sa k iniciative pridaju aj
dalSi jednotlivci a organizacie, ktori nas v nasej praci podporia a pomdzu nam ju zrealizovat.

Kreativnym partnerom kampane je iniciativa Cesko mluvi o vzdé&lavani. Je pre néas
inSpiraciou a zdrojom cennych napadov a overenych postupov, na ktoré chceme volhe
nadvazovat. Nasim spolocnym zamerom je zaverecné porovnanie vystupov z verejnej
diskusie na Slovensku so zisteniami v Ceskej republike.
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V roku 2013 zverejnil minister Dusan Caplovi¢ Spravu o stave 3kolstva a otvoril k nej verejnu
diskusiu. Diskusia vSak vela moZnosti na zapojenie verejnosti neponukla, pripominala

jednoduchu detskd hru Clovece, nehnevaj sa!

Hlavnou témou rezortnej diskusie bola racionalizacia siete Skdl a vyska platov ucitelov.
Zo zretela sa pritom celkom stratil dévod, pre ktoré Skoly vlastne existuju - rozvoj potencialu
nasich deti. Klucovou je otazka, ako im treba pomdct, aby v Skolach prosperovali a aby sa

v nich dobre pripravili na Zivot.

Téma vzdelavania je kosata a ak sa ma prediskutovat poctivo a zmysluplne, nemozno
ju zuzovat len na par vybranych oblasti. Ponikame priestor na otvorenie novej, ovela
SirSej diskusie o vzdelavani, v ktorej budeme spolocne uvazovat aj o témach, ktoré
ostali opomenuté. Zapojit sa do nej mézu vsetci, ktorym leZi na srdci buddcnost deti

v nasej krajine.

Pozyvame vSetkych, ktori sa chcu dozvediet o buducnosti vzdelavania viac, do hry

Clovece, zapoj sa!

Pravidla hry

. Do hry mézes vstupit kedykolvek, hra plynie bez

Casovych obmedzeni. Kazdy hrac sa slobodne
rozhodne kedy sa do hry zapoji a ako dlho bude hrat.

. Ak chces hrat, zvol si figurku podla vlastnych predstav.

Figirkou méze byt ¢okolvek, ¢o mas prave po ruke

a €o sa vojde na hracie politko. Kazda figurka je
jedinecnad, ako ludia, ktori spolu hraju.

Figurku postav na fubovolné policko a za¢ni hrat. Hod
kockou znamena vzdy pohyb vpred. Nemusi$ ¢akat na
spravne Cislo, kazdé ti dava moznost pohnut sa dalej.
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. Kockou mézes hodit vzdy, ked mas na to chut. Hod

kockou znamena akciu - volu pokracovat, zaujem
0 tému, potrebu vyjadrit svoj ndzor. Hodit kockou
znamena zapojit sa do hry [lubovolnym sp6sobom,
reSpektujuc pri tom ostatnych hracov.

. Ziaden hrac nesmie byt vyliceny z hry proti svojej voli.

Ak sa na jednom hracom poli¢ku stretne naraz viacero
hracov, figurky si navzajom nevyhadzuju. Naopak, hra
podporuje spajanie jednotlivych hracov do skupin a ich
spolupracu.

. Hracia plocha je bohata na rozlicné témy, o ktorych

treba uvazovat spolo¢ne. Zmyslom hry je snazit sa
prejst ¢o najdlhSiu trasu a navstivit o najviac
tematickych zakuti.

. Hra je cestou za poznanim, nie Sprintom do ciela.

Nejde o to vyhrat, ale dobre si zahrat.
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Hraci maju rovnocenné postavenie bez ohladu na svoj
povod, vek, pohlavie, vzdelanie, povolanie a osobné
zaujmy. Hlasy jednotlivych hracov maju rovnaku silu,
pricom plati, Ze ak sa spoja, zneju silnejsie.

. Nazor kazdého hraca je vypocuty, ziaden hrac nie je

v diskusii zvyhodneny alebo znevyhodneny. Spoluhradi
berd do Uvahy kazdy argument, ktory v diskusii zaznie.
V hre mdze kazdy postupovat vlastnym tempom. Ak
potrebuje oddych, mdze chvilu postat. Ak potrebuje
pomoc, méze o nu poZziadat ostatnych spoluhracov. Ak
chce ist v niektorej téme do hlbky, mbze odlahlé trasy
vynechat a dokladne preskimat vybrané Uzemie. Hra
neurcuje pravidla pre individualny postup, dodrziavat
treba len zakladné pravidla slusnosti, otvorenej
komunikacie a racionalnej argumentacie.

Pocet hracov je flexibilny. Hraci tim sa méZe lubovolne
obmienat a dopliat. Novi hraci mézu prinasat nové
pohlady na témy, ktoré uz boli diskutované a ich
argumenty budu znova vypocuté.

Hra je permanentny proces uvazovania a poznavania
bez vopred stanoveného konca. Trva tak dlho, kym

o fAu hradi prejavuju zaujem.

VSetky nazory, argumenty a navrhy, ktoré v hre
zazneju, budu zachytené, spracované a vyuZzité pri
tvorbe dalSej Urovne hry.
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WWw.chcemevedietviac.sk
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Clovece,
zapoj sal!




